PROGETTO
STORIA
Inizia tutto con story telling disegnata(poi vediamo come fare) di Cesare che tiene un comizio e spiega che ha bisogno di una macchina (soundtrack di Giuliano che fa il discorso come Conte), tra la folla c’è Ford che riceve l’illuminazione e gli compare una lampadina.
Ford nell’Impero Romano che deve costruire una macchina per Cesare per andare in Britannia a sconfiggere i Putti il più veloce possibile.
Ford viaggia per Roma a convincere persone (soundtrack di voce senza una vera e propria lingua, tipo the sims), lo puoi controllare con le freccette.
Comincia dalla periferia di roma (con persone prese dalla strada [più le persone sono alte di ceto sociale, più fanno versi con intonazioni snob]) e più va avanti e più convince persone e guadagna punti esperienza per convincere gente sempre più preparata.
I punti esperienza e abilità sono basati sul ceto sociale della persona.
Ford continua ad andare avanti (verso il centro di Roma) e le persone che convince gli vanno dietro.
Quando arriva nel palazzo da Cesare e le persone che ha portato sono dei peracottai Cesare farà il pollice in giù e lo manderà dai Leoni (si può lottare, ma si muore sempre), se invece arrivi con persone preparate, Cesare accetta e costruisci la macchina (sarebbe figo fare minigioco sulla costruzione della macchina basata su catena di montaggio, dalle ruote al telaio).
Cesare prende la macchina e tu lo puoi controllare con le freccette e piano piano con la macchina va da Roma alla Britannia, attraversando il mare con la macchina. una volta arrivato in Britannia hai vinto e Cesare festeggia al trono come chiusura del gioco, prende in mano lo scudo e dallo scudo piano piano si ingrandisce il facciotto di Ford che fa l’occhiolino.
Ford può andare quando vuole da Cesare (la mappa é piccola)
Ambiente campagna/periferia->Mura e piccole botteghe->Mercato->Templi e uffici->Palazzo reale.
FORD PUO’ VIAGGIARE QUANTO VUOLE NELLA MAPPA, SIA AVANTI CHE INDIETRO, spawneranno persone nuove.

ISPIRAZIONI
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Gioco:Father and Son
Pixellosi e Aseprite come programmi per grafica. Il gioco è 2D pixel art con lo sfondo a 2 layers e i personaggi 2d animati con angolazioni di 45° e con animazioni di movimento o di ambiente

SCENE
· Città dalla periferia al centro con edifici romani importanti (come colosseo, foro, pantheon…)
· Palazzo di Cesare, Cesare a destra e giocatore a sinistra (bisogna vedere il gesto di Cesare)
· Arena per combattimento con leone (miao!)
· Tragitto da Roma a Gran Bretagna

RUOLI
Project Manager: Giuliano e Marco
Programmatori: Giuliano, Matteo e Marco possono aiutare
Artista visuale: Vale, Giuliano
· Mappa da campagna a città (2 layer quello dietro è più scuro e lento): Giuliano
· Personaggi: Vale
· Scena palazzo: Vale
· Scena viaggio: Giuliano
· Sena arena: Estana
Audio designer: Marco, Giuliano e Filippo
· Sound track: Giuliano
· Suoni campagna grilli https://youtu.be/k8ILOp4aDVE ,
animali uccellini
https://youtu.be/7nH1poXUNEc
leoni
https://youtu.be/clpgD36-MB0,
fruscio
https://youtu.be/uV2-E1G_Ri8 ,
vento: Filippo
· Suoni città, chiacchiericcio https://youtu.be/h2zkV-l_TbY , ruote https://youtu.be/f7_PZwQtOqY , carri https://youtu.be/6bU6_l1gHkY , fabbro https://youtu.be/--jUtyFXZic , falegname https://youtu.be/aJCilj7qMGg , armatura https://youtu.be/OPfJ1rtZo6Y , passi https://youtu.be/nLbIBlGmabM , voci personaggi: Marco
· Suoni arena, casino https://youtu.be/_QCYcMOxWxI , caos https://youtu.be/ztUNe1bFPCk , ruggiti https://youtu.be/Xgf2aRzCo-g https://youtu.be/uNA92B4alzs , urla https://youtu.be/5gnWii53n2k . Cartoni https://youtu.be/oTSPzy8cC4o ,fischi https://youtu.be/knWxsQqjI90 : Marco
· Suoni palazzo,                                                     arpa https://www.youtube.com/watch?v=7TO_oHxuk6c&ab_channel=SoothingRelaxation ,                        canto leggerissimo https://www.youtube.com/watch?v=VA_19cA88eY&ab_channel=mracquaefuoco ,                            passi https://youtu.be/nLbIBlGmabM ,           bisbiglio https://www.youtube.com/watch?v=jfwZxqsP5NE&ab_channel=Magicoliere ,                                 bracieri https://www.youtube.com/watch?v=I0oLjBDB2NQ&ab_channel=SOUNDOFFREEDOM-Relax : Marco
Game & Narrative designer:  Marco, Filippo, Giuliano, Matteo, Vale
Tester: Pellegrino, Estana

STRUTTURA
Ford nell’antica Roma
PUNTI ESPERIENZA TOT 100
PUNTI LAVORO TOT 50
PUNTI INTELLIGENZA TOT 50
SI PARTE CON 10xp
Personaggi che può incontrare:
· Contadino Prezzo xp=1;
(5 lavoro, 1 intelligenza, 1 exp)
· Fabbro Prezzo xp=3;
(8 lavoro, 4 intelligenza, 2 exp)
· Mercante Prezzo xp=5;
(3 lavoro, 6 intelligenza, 8 exp)
· Architetto  Prezzo xp=12;
(2 lavoro, 10 intelligenza, 10 exp)
· Guardia romana 
Se la convinci bene (2/2)
(0 lavoro, 0 intelligenza, 10 exp)
Se la convinci male (1/2)
(-3 lavoro, -3 intelligenza ,-5 exp)
· Tribuno della plebe Prezzo xp=11;(x2 punti coinvincimento)
	(0 lavoro, 10 intelligenza, 10exp)
· Senatore Prezzo xp=15;
Il senatore corrotto cerca di convincerti, ma alla fine offre poco, però ti fa vedere per un breve periodo a che punto stà la barra del lavoro/intelligenza
(0 lavoro, 5 intelligenza, 5 exp)
· Cicerone Prezzo lavoro=15;
(15 lavoro, 20 intelligenza, 20 exp)
· Bruto in incognito (lo si riconosce perché ha la barba e ti insegue)
(completa lavoro, completa intelligenza, 0 exp)
(Ti prepara per Cesare ingannandoti (riempie barra lavoro e intelligenza per farti andare da Cesare), ma fa finire il gioco ammazzando Cesare)

· Cristiani che chiedono risorse per le cripte e se li incroci non te ne puoi liberare. (loro pijano i soldi e scappano, non ti portano direttamente da Cesare)
(-5 lavoro, 0 intelligenza, -5 exp)

· Cleopatra Prezzo lavoro=30 Prezzo intelligenza 30;
Vinci direttamente facendo invaghire Cesare, però non è detto che riesca ad arrivare a destinazione

Ford può vedere solo la barra dell’xp, per capire lavoro/intelligenza paga il senatore che osserva tutto oppure lo scopre alla fine:
Nel palazzo, Cesare vede di approvare o meno la macchina perché sa i punteggi.
Se gliela approva (Barre lavoro e intelligenza piene) la costruisce con mini gioco puzzle.
(Lavoro>intelligenza) Macchina scarsa (Tipo la prima Ford) e va avanti gli sembra robusta, ma gli si rompe nella Manica.
(Intelligenza>=Lavoro) Arriva sano e salvo facendo un po’ più di fatica.
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