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GAME JAM – VOLO UT SIS! 

Caricare on-line il presente modello in formato PDF all’interno della piattaforma TAIKAI.
(Si segnala che il conteggio dei caratteri è da intendersi spazi inclusi)
ANAGRAFICA
	Codice meccanografico
	MITF21000B

	Nome Istituto
	ITIS G. MARCONI



	DOCENTE REFERENTE

	Nome, cognome
	LORENZO SGOBBI

	e-mail 
	lorenzo.sgobbi@marconigorgonzola.it




	[bookmark: _Hlk120184601]CAPOGRUPPO

	Nome, cognome
	OMAR SERAG

	e-mail 
	omar.serag.04@marconigorgonzola.it



(aggiungere righe se necessario)
	TEAM
	Nome Cognome 
	classe
	e-mail

	PROJECT MANAGER
	OMAR SERAG
	5EI
	omar.serag.04@marconigorgonzola.it

	PROGRAMMATORE  
	OMAR SERAG
	5EI
	omar.serag.04@marconigorgonzola.it

	ARTISTA VISUALE
	ANDREA LACAPRA
STEFANO APPIANI
DAVIDE DEL BONO
	5EI
	andrea.lacapra.04@marconigorgonzola.it
stefano.appiani.03@marconigorgonzola.it
davide.delbono.04@marconigorgonzola.it

	AUDIO DESIGNER
	STEFANO APPIANI
	5EI
	stefano.appiani.03@marconigorgonzola.it

	GAME & NARRATIVE DESIGNER
	ANDREA LACAPRA
	5EI
	andrea.lacapra.04@marconigorgonzola.it


	TESTER
	OMAR SERAG
	5EI
	omar.serag.04@marconigorgonzola.it


PROGETTO

	NOME DEL GRUPPO
	SUBNET_MUSK

	TITOLO DEL GIOCO  
	IL VIAGGIO PER MARTE

	Personaggio/i scelto/i e motivazione 
	Elon Musk, abbiamo scelto questo personaggio per via della sua grande passione di visitare il pianeta rosso utilizzando ogni mezzo a sua disposizione per migliorare il futuro del genere umano.

	Tool usati (per la programmazione, le immagini, le musiche…) 
	Gdevelop, google immagini, artstation, youtube + ulteriori siti…



	DESCRIZIONE DEL GIOCO E DELLE FASI DI PROGETTAZIONE

	Il gioco consiste in un platform ambientato su Marte in cui vestiremo i panni di Elon Musk impegnato in una missione di salvataggio con l’obiettivo di salvare gli astronauti dispersi e poter colonizzare il pianeta rosso salvando così il genere umano ma ci saranno dei ribaltoni e colpi di scena che cambieranno le sorti della storia.
Durante i nostri incontri come gruppo abbiamo lavorato nella raccolta di risorse ed effettuato diversi brain storming così da essere tutti partecipi nei diversi stadi del progetto.
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PROGETTO SI SCUOLA IMPRESA FAMIGLIA
Sito: www.progettosi.eu
Facebook: https://www.facebook.com/ProgettoSIscuolaimpresafamiglia
YouTube: https://www.youtube.com/channel/UC9QlwnErGhsJDqdDibVQX3w
E-mail: progettosi@fondazionecariplo.it
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GAMERAM
vOLO uT Sls!

La Game Jam “Volo Ut Sis!” & un evento online nel quale i partecipanti,
el settore tecnologico adere

Progetto SI Scuola Impresa Fami
progettare e realizzare dei videogiochi, imparando a conoscere e utilizzare gli
strumenti necessari.





image2.emf
    Caricare on - line il presente  modello   in formato PDF   all’interno della piattaforma  TAI K AI.   ( Si segnala che il conteggio dei caratteri è da intendersi spazi  inclusi )   ANAGRAFICA  

Codice meccanografico  MITF21000B  

Nome Istituto  ITIS G. MARCONI  

 

DOCENTE REFERENTE  

Nome , cognome  LORENZO SGOBBI  

e - mail   lorenzo.sgobbi@marconigorgonzola.it  

 

CAPOGRUPPO  

Nome, cognome  OMAR SERAG  

e - mail   omar.serag.04 @marconigorgonzola.it  

  (aggiungere righe se necessario)  

TEAM  Nome Cognome   classe  e - mail  

PROJECT MANAGER  OMAR SERAG  5EI  omar.serag.04 @marconigorgonzola.it  

PROGRAMMATORE    OMAR SERAG  5EI  omar.serag.04 @marconigorgonzola.it  

ARTISTA VISUALE  ANDREA  LACAPRA   STEFANO APPIANI   DAVIDE DEL BONO  5EI  andrea.lacapra.04 @marconigorgonzola.it   stefano.appiani.03@marconigorgonzola.it   davide . delbono .04 @marconigorgonzola.it  

AUDIO DESIGNER  STEFANO APPIANI  5EI  stefano.appiani.03@marconigorgonzola.it  

MODELLO PER LA PRESENTAZIONE DEL PROGETTO   GAME JAM  –   VOLO UT SIS!    


Microsoft_Word_Document.docx
[image: ]





[image: ]MODELLO PER LA PRESENTAZIONE DEL PROGETTO

GAME JAM – VOLO UT SIS! 



Caricare on-line il presente modello in formato PDF all’interno della piattaforma TAIKAI.

(Si segnala che il conteggio dei caratteri è da intendersi spazi inclusi)

ANAGRAFICA

		Codice meccanografico

		MITF21000B



		Nome Istituto

		ITIS G. MARCONI







		DOCENTE REFERENTE



		Nome, cognome

		LORENZO SGOBBI



		e-mail 

		lorenzo.sgobbi@marconigorgonzola.it







		[bookmark: _Hlk120184601]CAPOGRUPPO



		Nome, cognome

		OMAR SERAG



		e-mail 

		omar.serag.04@marconigorgonzola.it







(aggiungere righe se necessario)
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		Nome Cognome 

		classe

		e-mail



		PROJECT MANAGER

		OMAR SERAG

		5EI

		omar.serag.04@marconigorgonzola.it



		PROGRAMMATORE  

		OMAR SERAG

		5EI
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		STEFANO APPIANI
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		andrea.lacapra.04@marconigorgonzola.it
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		NOME DEL GRUPPO
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		IL VIAGGIO PER MARTE



		Personaggio/i scelto/i e motivazione 

		Elon Musk, abbiamo scelto questo personaggio per via della sua grande passione di visitare il pianeta rosso utilizzando ogni mezzo a sua disposizione per migliorare il futuro del genere umano.
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		DESCRIZIONE DEL GIOCO E DELLE FASI DI PROGETTAZIONE



		Il gioco consiste in un platform ambientato su Marte in cui vestiremo i panni di Elon Musk impegnato in una missione di salvataggio con l’obiettivo di salvare gli astronauti dispersi e poter colonizzare il pianeta rosso salvando così il genere umano ma ci saranno dei ribaltoni e colpi di scena che cambieranno le sorti della storia.

Durante i nostri incontri come gruppo abbiamo lavorato nella raccolta di risorse ed effettuato diversi brain storming così da essere tutti partecipi nei diversi stadi del progetto.
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