GAMERNAM

vOoLO UT Slis!

La Game Jam “Volo Ut Sis!" & un evento online nel quale i partecipanti,
studentesse e studenti degli Istituti tecnici del settore tecnologico aderenti al
Progetto Sl Scuola Impresa Famiglia, potranno, con l'aiuto di esperti,
progettare e realizzare dei videogiochi, imparando a conoscere e utilizzare gli
strumenti necessari.

MODELLO PER LA PRESENTAZIONE DEL PROGETTO

GAME JAM - VOLO UT SIS!

Caricare on-line il presente modello in formato PDF all'interno della piattaforma TAIKAI.

(Si segnala che il conteggio dei caratteri é da intendersi spazi inclusi)

ANAGRAFICA

Codice meccanografico SG18224

Nome Istituto

DOCENTE REFERENTE
Nome, cognome
e-mail

CAPOGRUPPO
Nome, cognome
e-mail

ITIS P. PALEOCAPA

Marco Grena
marco.grena@itispaleocapa.it

Nicola Preda, Riccardo Traini

preda.nicola.studente@itispaleocapa.it,

traini.riccardo.studente@itispaleocapa.it

(aggiungere righe se necessario)

TEAM
PROJECT MANAGER

PROGRAMMATORE

ARTISTA VISUALE

1
SCUOLA
IMPRESA
FAMIGLIA

Nome Cognome classe e-mail

Riccardo Traini 41D traini.riccardo.studente @itis
paleocapa.it

Nicola Preda 41D preda.nicola.studente@itispa
leocapa.it

Ludovico Donini, 41D donini.ludovicomaria.studen

Svetlana Parma, Andrea te@itispaleocapa.it

: /) Fondazione .
S0 SEE 6 \ “ue  synesthesia


mailto:preda.nicola.studente@itispaleocapa.it
mailto:preda.nicola.studente@itispaleocapa.it
mailto:preda.nicola.studente@itispaleocapa.it

0

GAME JAM

vOLO UT Sls})

Lamera, Andrea
Capoferri, Sani Rakeeb

AUDIO DESIGNER Riccardo Traini 41D traini.riccardo.studente@itis
paleocapa.it
GAME & NARRATIVE | Andrea Lamera, 41D lamera.andrea.studente@itis
DESIGNER Riccardo Traini, Sani paleocapa.it
Rakeeb
TESTER Omar Samii, Andrea 41D samii.omar.studente@itispal
Capoferri eocapa.it
PROGETTO
NOME DEL GRUPPO Iflwant
TITOLO DEL GIOCO Inside The Sistem
Personaggio/i scelto/i e | Henry Fordela catena di montaggio
motivazione
Tool usati (per la HTML, CSS, Javascript vanilla, Tailwindcss

programmazione, le
immagini, le musiche...)

DESCRIZIONE DEL GIOCO E DELLE FASI DI PROGETTAZIONE

In un universo alternativo in cui Henry Ford non ha lasciato
I'azienda in mano al figlio dopo il 1938, vestirai i panni
dell'imprenditore statunitense alle prese con I'incarico di
rifornire I'esercito del fuhrer in vista dell'imminente guerra
mondiale.

PROGETTO SI SCUOLA IMPRESA FAMIGLIA
Sito: www.progettosi.eu
Facebook: https://www.facebook.com/ProgettoSIscuolaimpresafamiglia
YouTube: https://www.youtube.com/channel/UC9QIwnErGhsJDqdDibVQX3w
E-mail: progettosi@fondazionecariplo.it
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