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[image: ]MODELLO PER LA PRESENTAZIONE DEL PROGETTO
GAME JAM – VOLO UT SIS! 

Caricare on-line il presente modello in formato PDF all’interno della piattaforma TAIKAI.
(Si segnala che il conteggio dei caratteri è da intendersi spazi inclusi)
ANAGRAFICA
	Codice meccanografico
	VAIS008004 (Istituto principale)-VATA00801X (Agraria)

	Nome Istituto
	Andrea Ponti



	DOCENTE REFERENTE

	Nome, cognome
	Claudio Termini

	e-mail 
	termini.claudio@iisponti.edu.it



	[bookmark: _heading=h.gjdgxs]CAPOGRUPPO

	Nome, cognome
	Chiara Lattuada

	e-mail 
	stu.lattuada.chiara@iisponti.edu.it



(aggiungere righe se necessario)
	TEAM
	Nome Cognome 
	classe
	e-mail

	PROJECT MANAGER
	Chiara Lattuada
	4Bagr
	stu.lattuada.chiara@iisponti.edu.it


	PROGRAMMATORE  
	Chiara Lattuada
	4Bagr
	stu.lattuada.chiara@iisponti.edu.it 

	ARTISTA VISUALE
	Chiara Sartore
	3Bagr
	stu.sartore.chiara1704@iisponti.edu.it


	AUDIO DESIGNER
	Ismaele Carobene
	3Bagr
	stu.carobene.ismaele1009@iisponti.edu.it


	GAME & NARRATIVE DESIGNER
	Leonardo Mazzone
Piercarlo Ottoboni
	4Bagr
3Bagr
	stu.mazzone.leonardo@iisponti.edu.it
stu.ottoboni.piercarlo2302@iisponti.edu.it 


	TESTER
	Aurora Martinelli
	3Bagr
	stu.martinelli.aurora3011@iisponti.edu.it 


PROGETTO

	NOME DEL GRUPPO
	Gli Studenti del Ponti

	TITOLO DEL GIOCO  
	Rescue World

	Personaggio/i scelto/i e motivazione 
	Tolkien (radagast)
Motivazione: abbiamo cercato di proporre un videogioco che possa trasmettere un insegnamento: le piante vanno salvate e ognuno di noi può impegnarsi a farlo.


	Tool usati (per la programmazione, le immagini, le musiche…) 
	Gdevelop
Musiche no copyright da Youtube



	DESCRIZIONE DEL GIOCO E DELLE FASI DI PROGETTAZIONE

	 Videogioco Platform in cui vanno salvate più piantine possibili senza toccare il fuoco (in questo caso vengono perse).
Abbiamo cominciato con un brainstorming per poi dirigerci subito sulla progettazione con Gdevelop. 
La ricerca di musiche è stata effettuata tenendo conto del copyright (in alcuni casi abbiamo usato i suoni già presenti all’interno di Gdevelop). 
Infine abbiamo proceduto con la realizzazione di una presentazione tramite Canva e la pubblicazione di tutti i file.
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PROGETTO SI SCUOLA IMPRESA FAMIGLIA
Sito: www.progettosi.eu
Facebook: https://www.facebook.com/ProgettoSIscuolaimpresafamiglia
YouTube: https://www.youtube.com/channel/UC9QlwnErGhsJDqdDibVQX3w
E-mail: progettosi@fondazionecariplo.it
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GAMERAM
vOLO uT Sls!

La Game Jam “Volo Ut Sis!” & un evento online nel quale i partecipanti,
studentesse e studenti degli Istituti tecnici del settore tecnologico aderer
Progetto SI Scuola Impresa Famiglia, potranno, con Iaiuto di esperti,
progettare e realizare dei videogiochi, imparando a conoscere e utilizzare gl
strumenti necessari.
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