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PROGETTO

	NOME DEL GRUPPO
	I Lacustri

	TITOLO DEL GIOCO  
	Rock 'N Roll

	Personaggio/i scelto/i e motivazione 
	Abbiamo scelto Clair Patterson

Clair Patterson ci ha dato l'opportunità di usare come nemici il Piombo e l'Uranio, il primo fece ammalare molte persone provocando migliaia di morti, l'altro è estremamente radioattivo (usato da Patterson per calcolare l'età della Terra), un altro buon nemico per un gioco sulle rocce.


	Tool usati (per la programmazione, le immagini, le musiche…) 
	Abbiamo usato come Game Engine Unity2D, come IDE VisualStudio 2022 e VisualStudio Code, per le immagini abbiamo usato Aseprite e per le musiche sono state trovate su https://dig.ccmixter.org



	DESCRIZIONE DEL GIOCO E DELLE FASI DI PROGETTAZIONE

	(max 5000 caratteri)
Clair Patterson sta esaminando l'asteroide in laboratorio. Nota una grande quantità di piombo e inizia a pensare quale possa esserne la causa, ma prima di arrivare alla conclusione nota (con la sua lente di ingrandimento) una piccola roccia muoversi da sola, che poi si getta in un buco dell'asteroide.
Clair scuote la testa, si aggiusta gli occhiali e pensa che sia stata una allucinazione e non gli da troppo peso.


IDEA: 
Un roguelike dove il player comanda una roccia-vivente aliena proveniente da un asteroide. Dentro all'asteroide c'è una vera e propria comunità di rocce di diverso tipo. La nostra roccia dovrà esplorare le grotte dell'asteroide (dungeon) per mettere fine alla tirannia di Piombo(un tiranno, che fa combattere rocce per la loro vita in modo da intrattenersi) e i suoi scagnozzi del gruppo Heavy Metal. (Non siamo riusciti a finire in tempo)

Ciò che abbiamo consegnato è un minigioco dove bisogna attaccare i nemici per fare punti, ogni nemico ucciso aggiunge 100 punti. Ogni 2500 punti vengono spawnati nuovi oggetti e cappelli (i cappelli sono puramente estetici, mentre gli oggetti danno o tolgono delle statistiche).
Non c'è modo per curarsi, quindi il player dovrà stare attento a non perdere, quando si muore il gioco riparte.










image0.wmf

